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Die Welt, die du nun betittst, ist geheim und vor den Augen der
meisten Irdischen verborgen, von denen viele nicht einmal von unse-
rer Existenz ahnen - ganz zu schweigen von den zahlreichen Arten
von Monstern, ﬁﬁ,‘,ﬂ 5wisch¢ngese1lschaftlicher Frieden zu unseren
Aufgaben zihlt. Naturgemig erwihnen die Bewohner dieser Welt
regelmigig Orte und Dinge, die dir noch nicht gelaufig sind. Deshalb
eben wir dir diese kompakte Einfiihrung an die Hand, die einige
iufig verwendete Begriffe erliutert, welche in spiteren Kapiteln

selbstverstindlich noch ausfiihrlicher behandelt werden.
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MAGNUS BANE

8. Du weift 2u viel und musst angeworben werden, weil das.
Geheimnis der Verborgenen Welt for dich kein Geheimnis meh ist

9. Du weifit 2u wenig, aber cs wire fr dic Schattenager schr nGtalich,
wenn du mehr wistest.

10, Du weills genau dic ichtige Menge, was dich 7u cinem Naturtalent
und Wunschkandidaten der Schattenjiger macht.

11, Du besitetcine angeborene Widerstandskrafi gegen Zauberglanz-
Magic und musst angeworben werden, damit du schweigst und
cinen gewissen Grundschutz echilst.

12. D besitz bercitscinen zusammengesetzien Familiennamen und
hast jemand Wichtiges davon berzeug, dass deine Familic cine
Schattenjigerfamilic st und das Schattenjdgertum lediglich durch
Generationen von schlechter Erzichung geschwicht wurde.

13. Du hattest cine heific Affire mit cinem Mitglied der Kongregation —
und nun versucht er seine Spuren zu verwischen.

14, Schattenjiger, die sich sorgen,sie sicn nicht mehr hochm{tig und
herablassend genug, haben dich auserwahit als dringend bendiigte
Auffrischung an hochmtiger Herablassung.

15. Du wurdest von cinem radioakiven Schatteniiger gebissen,
wodurch du dic proportionale Kraft und Schnelligkeit cines
Schattenjigers echaten hast

16. Ein groflr, birtiger Mann aul
diraufigetaucht, um dich in ein Schattenjagerinternat 2u bringen.
(Anmerkung: Die Anwesenheit von fliegenden Motorridern deutet
darauf hin, dass der birtige Mann miglicherweise cin Vampir ist)

17, Deine Mom hat sich jahrelang vor deinem basartigen Dad versteckt
chaltcn und du hast erst vor cin paar Wochen herausgefunden,
dass du cin Schatteniager bist

inem flicgenden Motorra

Ja, du hast richtig gelesen: siebzchn Grinde. Denn mehr sind mir im
‘Moment nicht cingefallen. Und jeczt lauf los, Kieiner Schattenjiger, und
Jerne, Dinge 74 wten. Und sci immer nett 7 Schatteaweltlern.
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MAGNUS BANE
Wanum Leute Schatienjiger werden, von Magnus Bane
Diese ganze Sache mit dem Codex ist ziemlich albern. Die meisten
en gel
Walzer randvoll mit esoterischem Wissen handeln. Dabe ist er in Wahrheit
cher cin Phadfinderhandbuch.

Ratselhafierweise lsster cine Frage vollig aufler Acht: Waru wird

Schattenweliler reden davon, als wiirde es sich um nisvollen

jemand zum Schattenjiger? Aber du solltest wissen, dass dic Leute aus
zahlrcichen licherlichen Griinden Schattenjager werden.

Hier folgealso cine Erginzung 7 deiner Ausgabe.

Sei gegrii, junger auftrebender Schattenjigerlhrling — vielleicht
bist du ja theoretisch bereits cin Schattenjiger. Ich kann mir nic merken,
ob man zuerst aus dem Kelch trinks oder zuerst das Buch bekommt.

Egal, jedenfalls herzlichen Gliickwunsch. Du wurdest socben von der
Monsterpolizei angeworben. Viellichs fragst du dich ja, warum? Warum
wrde von allen Indischen ausgerechnet ich dazu ansereihl, diesem exklusiven
Club beizutreten, der griftenteils ~ zumindest historisch betrachict ~ aus
lutrinstigen Prychopathen bestche?

Magliche Griinde:
D besitzt cin robustes Herz, cinen starken Willen und einen
Krafivollen Korper.
2. Du besitzt cinen robusten Kirper, cinen krafivollen Willen und cin
starkes Her.

3. Regionale Schattenjiger bestrafen dich ironischerweisc, indem sic
dich zu cinem der Thren machen.

4. Tronischenveise wurdest du von cinem regionalen Institut angewor-
ben als Strafe for deine schlechtc Behandlung von Schattenweldern.

5. Dein Haus, Ort oder Land wird von Damonen belgert.

6. Dein Haus, Ort oder Land wird von abirtinnigen Schattenwesen
belagert.

7. Du warst zur falschen Zeit am falschen Ort.
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Dies sind die Gaben, die Raziel dem ersten Nephilim diberreichte,
Jonathan Shadowhunter, dem wir unseren Namen als Schattenjiger
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Diemeisten Aszendierenden, wieauch du einer bist, geben ihrenalten
Familiennamen zugunsten eines tiberlieferten Schattenjigernamens
auf. Traditionsgem3 setzen sich die meisten Nephilimnamen aus
2wei Bestandteilen zusammen, genau wie der Begriff »Schattenji-
gerw:»Schattenc + »Jigere. Jonathan Shadowhunters urspriinglicher
Name lautete natiirlich nicht »Shadowhunter« - cin solcher Zufall
wire nun wirklich nicht zu fassen. [, v Evme e wonscsocnomacn
Welchen Namen Jonathan Shadowhunter trug, bevor Raziel ihn
zum ersten Nephilim machte, ist im Dunkel der Geschichte verloren
gegangen; wir wissen nicht einmal, aus welchem Land er stammte.
Raziel gab ihm den Namen Shadowhunter (in friiheren Quellen

fein

i

i
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getrennt oder mit Bindestrich geschrieben, z.B. »Shadow-Hunter«)
als Symbol fiir seine Verwandlung. Zahlreichen Versionen der Ge-
schichte gem3f sprach Raziel zu Jonathan die Worte: »Ich gewihre
dir das Licht und das Feuer der Engel, um dir den Weg in der Fins-
ternis zu weisen, denn du und deine Gefihrten werden die Jiger der
Schatten sein.« W oe Mores of i Usnens™  CRar nichl . s 2cht wichtt

Der Auswahl eines Schattenjigernamens liegt eine gewisse Poe- § £
sie zugrunde - es genigt nicht, einfach nur zwei Elemente zu einem % s
Namen zu kombinieren. Der Name sollte etwas von deiner Person- % %
lichkeit, deiner Heimat oder deinen Hoffnungen und Wiinschen 2_
widerspiegeln. Als Anregung fiir eigene Namensideen findest duim %
Anschluss eine Liste geeigneter englischer Begriffe, die zusammen- 3

gestellt werden kinnen. Wihle einfach zwei aus und kombiniere sie. <

Meistens klingen die Begriffe in ciner bestimmten Reihenfolge besser 3

als in der umgekehrten Kombination. g
ANMERKUNG: NUTZE DEINEN GESUNDEN MENSCHENVER- E

STAND. Dein Name muss von der Kommission anerkannt werden,

die auch deinen Antrag zur Aszension begutachtet. Versuche erst gar

nicht, dir solche Namen wie Dragonrider oder Firedance oder Elfstar

zu geben. Nephilim sollen mdglichst wenig Aufschen erregen. Und

selbstverstindlich sollte man Namen wie Hammerfist oder Bloodsteel

ehenfalls meiden
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Die Eiche gilt als das »irdischste« aller Gehdlze, worauf sich ihre be-
sonderen Krfte griinden. Eichenholz zeichnet sich durch grofe Har-
te und Widerstandsfahigkeit aus, weswegen es haufig zur Herstel-
lung von Holzwaffen verwendet wird. So fertigt man beispielsweise
Pflscke zum Téten von Vampiren traditionell aus Eichenholz; zudem
soll es seinen Triger auch zur Quelle dimonischer Magie fishren,
damit diese vernichtet werden kann. (Jrce it doge wnedervallits Phadarial.
g o Gkl gscho Bt nrden
WEIHWASSER Buran! b aw ezcroert s vegegr,
Wahrscheinlich hast du von Weihwasser schon einmal
gehort, denn die Verwendung von Wasser als Waffe gegen
das Bbse findet sich in vielen Mythen und Sagen. Mehr
als jede andere Substanz in unserer Welt gilt Wasser als
Symbol des Lebens. Durch bestimmte Rituale kann es
himmlische Eigenschaften annehmen und verwandelt sich
dann von herkmmlichem Wasser in Weihwasser. Dieses
geweihte Wasser hat sich als hervorragendes Mittel gegen
Déimonenkrfte erwiesen: Es wirkt sowohl auf Dimonen
als auch auf Vampire extrem giftig. Die ersten Symptome
einer Vampirinfektion kénnen mit Weihwasser ausgespiilt
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Mit der Zeit erschopft sich die Kraft einer aktivierten Seraph-
Klinge; die Waffe kann aber von den Eisernen Schwestern wieder
‘erneuert werden, um weiterhin Verwendung zu finden. Leere Engels-
schwerter, deren Kraft aufgebraucht ist, werden in der Waffenkam-
‘mer deines brtlichen Instituts gesammelt, damit sie erneuert werden
Konnen.  Lod mapalsff i Ricgeal5i0d dle Sebuontirn auch .

Beachtebitte, dass Seraphklingen im Kampf gegen Irdische nicht
das richtige Mittel der Wahl darstellen, weil sie viel zu michtig sind.
Wihrend Schattenweltler durch diese Waffen auf ihnliche Weise ver-
letzt werden wie Dimonen, wilrde ein getroffener Irdischer in Flam-
men aufgehen und bei lebendigem Leibe verbrennen, Von R ot 2,

Ein solches Schicksal brauchen wir Schattenjiger dank unse-
res Engelsblutes nicht zu befiirchten, dennoch kann eine aktivierte
Seraphklinge ihrem Triger bei versehentlicher Berithrung schwere
Brandblasen zufiigen. Aus diesem Grund solltest du diese Waffen erst
dann in die Hand nehmen, wenn du mit der Engelskraft-Rune verse-
hen bist (welche normalerweise unterhalb der Kehlgrube oder auf der
Innenseite der Handgelenke platziert wird). Ein Nephilim, der von
einer Seraphklinge durchbohrt wird, wiirde also nicht in Flammen
aufgehen. Aber man sollte nicht vergessen, dass es sich bei Engels-
schwertern nach wie vor um scharfe Waffen handelt, die einen Schat-
tenjiger genau wie jedes andere Schwert oder Messer toten konnen.

f PBringt abor poidr Wriwall

Parsui Edidant
gl machty
lg O bei W
war eyt In deinem drtlichen Institut wirst du Waffen aus den unterschied-

jort dad], lchsten Materialien finden, die je nach Artder magischen Fahighei-
ten ausgewihlt wurden.
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Der Sensor ist ein unter Schattenjigern weitverbreitetes Gerit zum%‘
%

Aufspiiren diimonischer Aktivitit. Das Design dieses Apparats hat

sich im Laufe der Zeit verindert. Heutzutage handelt es sich um ein %

Kleines, rechteckiges Gerit aus schwarzem Metall, das eine gewisse

Ahnlichkeit mit modernen Mobiltelefonen oder anderen irdischen %'

Kommunikationsgeriten besitzt. Allerdings sind simtliche Schalt-

kndpfe und Bedienfelder im Gegensatz zu irdischen Handys nicht

mit Angaben in einer irdischen Sprache gekennzeichnet, sondern

mit Runen versehen, deren Bedeutung jeder Nephilim auswendig

lernen muss. Den ersten Sensor entwickelte Henry Branwell um 1890

herum - eine Erfindung, die die Verfolgung und Gefangennahme von

Démonen fue viele ahre revolutionierte. C1fe < e o i
Bedauerlicherweise ist der Sensor in seiner Wahrnehmungsfi-

higkeit etwas eingeschrinkt. Als Frequenzdetektor stellt er sich auf

Vibrationen ein, die Démonen beim Durchqueren des Magie-Athers

erzeugen. Diese Vibrationen variieren je nach Dimonenspezies und

je nach Intensitit der Dimonenaktivitit (Annhl der Diamonen,

verwendete Dimonenmagie usw.). Theoretisch ist es msglich, eine

wPrequenatabellow T esitwerion, die dis vérsilisdenen Fraqtienzen
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‘werden, und wer Vampirblut zu sich genommen hat, kann
auf diese Weise gerettet werden (siche Kapitel 4, Bestiarium
Teil I, fir weitere Informationen). Feenwesen erleiden
dagegen kaum Schaden beim Kontakt mit Weihwasser -

‘es sei denn, sie werden zum Trinken dieses Getriinks
iiberlistet, was zu einer deutlichen Herabsetzung ihrer
Krifte fhrt. (Interessanterweise zeigen Werwdlfe keinerlei
negative Reaktion auf Weihwasser, genauso wenig wie auf
andere religidse Objekte der Irdischen.)

Vieleirdische Religionen kennen die Vorstellung eines.
von himmlischen Kriften beeinflussten Wassers und auch
wir Nephilim bezichen cinen GroBteil unseres Weihwassers
von den Priestern und Priesterinnen der Irdischen. Im
Rahmen unserer Bezichungen zu irdischen Rels
unterhalten wir Kontakte zu Ordensgemeinschaften in aller
‘Welt. Eine der Aufgaben dieser Gemeinschaften besteht
darin, fir die Schattenjiger Wasser und andere Objekte zu
‘segnen. Die den Nephilim nahestehenden Orden zihlen zu
den verschwiegensten Ordensgemeinschaften dieser Welt
und werden in der Regel nur von Mitgliedern der Stillen
Briider oder Eisernen Schwestern aufgesucht.

Die Gewinnung, Lagerung und der Vertrieb von
‘Weihwasser stellt eine faszinierende logistische Aufgabe
dar, deren Erliuterung den Rahmen dieses Buches sprengen
‘wilrde. Wer sich fiir nihere Einzelheiten interessiert, dem
kann ¢in Besuch in der Stadt der Stille empfohlen werden,
wo die wissenschaftliche Abteilung der Bruderschaft
bereitwillig Auskunft erteilt und dem geneigten Leser einen
Blick in die mehrbindige Sammlung von Handschriften zu
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Interessanterweise waren die Runenbeschriftungen -
dem Sensor urspriinglich nur als Provisorium gedacht.

In seiner Klassischen Abhandlung Ein Huch und ein Peng:

Der Schattenjger der Moderne aus dem Jahr 1910 diskutiert
Henry Branwell die These einer einzigen Rune, die bewirken
Konnte, dass die Schaltkndpfe auf einem Sensor (oder

anderen Apparaten) in der Muttersprache derjenigen

Person erscheinen, die das Geriit gerade in der Hand
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den jeweiligen Dimonenspezies zuordnet. In den Jahren nach der
Erfindung des Sensors wurde tatsichlich viel Zeit und Tinte darauf
verwendet, endlose Tabellen fiir die Identifizierung spezifischer
Dimonensignale zu erstellen. Im Einsatz haben Schattenjiger jedoch
selten Zeit, eine solche Tabelle zu befragen, und die meisten bestim-
men die verschiedenen Dimonenarten lieber anhand sugerer Merk-
male und bauen so ihren eigenen Exf; t2 auf Daber gell

Frequenztabellen heutzutage nur K it.

Moderne Sensoren sind nicht e "Ea%“ =
rungsbetrieb gedacht (obwohl sie auf Wunsch auf eine bestimmte
Frequenz eingestellt werden konnen); stattdessen suchen sie den
gesamten Frequenzbereich stindig nach dimonischer Aktivitit ab
und bieten gegebenenfalls fundierte Vorschlige zu Herkunft und
Identifizierung bestimmter Frequenzen. Manche Gerite verfiigen
zusitzlich iber Kartierungssysteme, Naherungsalarm und andere
weitreichende Funktionen.

Neue Schattenjiger sind mit dem Sensor oft iberfordert, weil die
Schaltkndpfe mit Engelsrunen versehen sind. Diese »Beschriftung«
erlaubt jedoch den weltweiten Einsatz der Gerte, da wir Nephilim
auBer der Sprache des Erzengels Raziel und des Grauen Buchs sonst
keine gemeinsame, einheitliche Sprache kennen. ¢ <

Usenscuntr ancer men wioe.
SENSOREN DER VERGANGENEN JAHRHUNDERTE 14\ it 1 e
Der erste Sensor nutzte als Warnsystem ein herksmmliches Leben ock e 30
Metronom, das bei der Anwesenheit von Dimonen ein il dess i el war
rhythmisches Ticken erzeugte, dessen Geschwindigkeit lﬂ:f- T
it wachsender Anndherung des Damons zunshim, Das
Metronom war dazu auf einem wuchtigen Holzgehduse mit
runenverzierten Kupferbeschligen angebracht; im Inneren
der Kiste befanden sich mechanische Messfihler (mit und
ohne Runen), die mit dem Metronom verbunden waren. Da
diese Gerite storungsanfillig waren und bei unerwarteten

-
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‘Mein Sensor hat derartig vibriert, dass er sich
entziindet hat und explodiert st.

Bedauerlicherweise wirst du bei deinem drtlichen Institut
cinen neuen Sensor anfordern milssen. Auerdem befindest
du dich in unmittelbarer Nihe ciner gewaltigen Menge
Dimonenenergie. Deshalb solltest du umgehend deine
Umgebung sichern, bevor du dich damit beschiftigen kannst,
was mit deinem Sensor passiertist. Esist durchaus miglich,
dass du kurz davor stehst, von einem Dimonenfiirsten oder
einem Hollenportal verschlungen zu werden.

“’””Mﬁf@mw m 5““'4‘"4

7 e e don o v Schcices o? R Ayt tich
W i desen Wer beveits ket i i auf. Sensoren sin i Diiwonen bestim,
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Der Sensor ist ein komplexes Gerdt, mit dessen Nutzung viele Schat-
tenjiger immer wieder Probleme haben. Hier findest du eine Liste

mit Antworten auf Fragen, die besonders hiufig gestellt werden.
In. cewn cenm oas scocuter PHivkie cestette Fracenee scutessien. Vieten Dawd
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denen der Gegner einfach mit einem schweren, vorzugsweise spitzen
Stiick Metall niedergekniippelt wird. Du wirst nur wenigen Kreatu-
ren begegnen, die sich nicht mit ausreichender Schlagkraft besiegen
lassen. Der grofe Vorteil dieser Waffen besteht darin, dass sie auch
dann effektiv sind, wenn man ihren Gebrauch nicht bis ins kleinste
Detail geilbt hat. Denn hierbei ist lediglich brutale Kl’bfl und ansra:« Ke
chend Platz zum Schwingen der Waffe erforderlich. % 7" 0. Xewes

Auch diese Waffen haben Nachteile: Sie sind kaum zu verbergen Huwce!
und entfalten ihre volle Wirkung nur, wenn die Haut des Gegners et /one’
schwiicher ist als das Material der Waffe. Dies mag zwar auf die meis-
ten Schattenweltler zutreffen, gilt aber fiir die wenigsten Dimonen.

Streitflegel und Morgensterne, bei denen der oben erwihnte
schwere Metallbrocken mit einer Kette am Griffstiick befestigt ist
und die daher mit mehr Wucht geschwungen werden kénnen, ver-
leihen zwar zusitzlich Schlagkraft, bringen aber auch das Risiko mit
sich, dass man sich selbst - oder die Person neben sich - versehent-
lich trifft.

iy

STANGENWAFFEN, PIKEN, SPEERE, LANZEN

Diese Waffen sind fast so variantenreich wie die Armeen der Mensch-
heitsgeschichte, aber sie zeichnen sich im Grunde durch ein einheit-
liches Design aus: eine spitze Klinge am Ende einer langen, soliden
Holzstange. Frither dienten sie dazu, cinem Krieger grofiere Weitrei-
che zu verschaffen - sehr natzlich im Kampf gegen einen Feind zu
Pferde (oder gegen Dimonen auf dem Riicken einer riesigen Echse),
gegen tentakelbewehrte Dimonen oder solche mit unanstindig
langen Armen usw. Doch heutzutage gehdrt der berittene Kampf eher
der Vergangenheit an und es lohnt kaum die Mithe, cine spitze, fast
zwei Meter lange Stange mit sich herumzuschleppen. Hochstwahr-
scheinlich sichst du solche Waffen nur noch als zeremonielle Aus-
stattung von Schattenjigergarden (die tbrigens noch andere Waffen
bei sich tragen, auf welche sie im Notfall zurlickgreifen wiirden).

R e

P AP P 1Y T
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Diejenigen, die im Kampf keinen Wert 't auf Raffinesse legen, Soll- e

ten sich vermutlich auf Waffen dieser Kategorie spezialisieren, bei
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Kraft stammte, und auf einem Pergamentbogen bereits die ersten
Entwiirfe fir eine Seraphklinge geuichneg::;‘t effedody, dhse
Heutzutage sind Seraphklingen oder Engelsschwerter die “wich-
tigste Waffe der Nephilim. Sie schimmern klar wie Glas, sind in
der Regel zweischneidig und etwa sechzig Zentimeter lang. Da sie
aus Adamant gefertigt werden, zeichnen sie sich durch eine extrem
glatte Oberfliche aus, deren Schneide nicht mehr nachgeschlif-
fen werden muss - also eine michtige Waffe gegen jegliche Feinde.
Die wahre Kraft einer Seraphklinge zeigt sich allerdings erst, wenn
sie benannt wird - wenn ein Schattenjiger sie in der Hand halt und
den Namen eines Engels anruft. Es heift, der Geist des betreffenden
Engels beseelt dann die Klinge fiir eine gewisse Zeit, sodass die Waffe
hell mit Himmlischem Feuer leuchtet, wie das Flammenschwert des

Engels, der das Tor zum Paradies bewacht.
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MESSER UND DOLCHE
Diese Keineren Klingen sind im Kampf weniger ermdend und
werden haufig in beiden Hinden glichaeitg gefubrt. Thr Nachteil
besteht natilich darin, dass se eine geringere Reichweite besitzen
s ein Schwert, sodass du beiihrem Einsatz naher an deinen Feind
herankonmen musst. Andererseitslassen sie sich besser verbergen
i in Schwert. Be der Verwendung der oben beschriebenen Seraph-
Kiingen kommen in der Regel Techniken aus dem Dolchkampf zum
Einsatz. Daher sollest du dich it diesen W ; "
machen, umihren Gebrauch sicher 2 beherrighen, —ry s v yyonrat
Moglicherweise michtest du auch lernef, e man ein Messer
baw. einen Dolch fachgerecht witf. Alledings erfordert diese Tech-
ik seh viel Geschick und Training, AuSerdem sind Dolche aufven-
diger und teurer in der Herstellung als Pfele, was man unbedingt
bericksichtigen solle, da man einen Dolch mdglicherweise bereits
nach einem einzigen Wurf verliert. Dennoch bevorzugen viele Schat-
teniger dieKunst ds Messerwrs,da diesof dych inenthgga-
lisch-dramatischen Charakter gekennzeichnet ist ™, c”, a7, Meses weeew
W rende 1. Dx il dee ek s v Gl da Lo

Pty
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Der Rat ist der kollektive Name fiir das politische Organ, das sich aus

allen aktiven Nephilim zusammensetzt. Simtliche Schattenjiger, die

die Autoritit Idris’ anerkennen - und das sollten alle sein, die nicht

ausgetreten sind -, bilden den Rat oder auch die Gemeinschaft der

Nephilim. Bei Erreichen der Volljahrigkeit im Alter von achtzehn

Jahren legt jeder Schattenjager seinen Treueeid gegentiber dem Rat

ab; er oder sie wird dadurch zu einem vollwertigen Ratsmitglied, mit

dem Recht, zu debattierten Themen seine Meinung zu dugemn. Der

Rat hiitet und interpretiert die Gesetze und trifft Entscheidungen, mr

Filhrung der Nephilim durch den Lauf der Jahrhunderte. 72,75,/ W 25
Kleinere, cher regionale Gruppen von Schattenjigern - z.B. dieq,

Schattenjiger eines bestimmten Landes oder einer besonders. gmBen SActe s der

Stadt - sind zu sogenannten »Brigaden« zusammengefasst (in Ame- W_

rika und Australien »Division« genannt). Diese regionalen Zusam- st ot

menschliisse koordinieren ihre eigene Beschlussfassung und Orga- sue vy

nisationsstruktur vor Ort; allerdings obliegt dem Rat die Verantwor-

tung zur Ernennung der Institutsleiter. Der Rat kann in bestimmten

Fillen intervenieren, in denen eine Brigade oder Division auf eine

Weise organisiert ist, die dem Geist der Nephilim als Ganzem wider-

spricht (beispiclsweise wenn ein cinzelner Schattenjiger versucht,

die Alleinherrschaft iiber alle umliegenden Schattenweltgesellschaf-

ten an sich zu reifen, wie etwa bei dem beriichtigten, mit Menschen-

opfern verbundenen Personenkult des Hezekiah Short, der sich in

den 1930er-Jahren im Siidosten Mexikos in den Ruinen einer antiken

Maya-Anlage ereignete).
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Die meisten Schattenjdger trainieren schon von klein auf ihre Kampf-
kiinste. Lediglich die Mitglieder unserer beiden Ordensgemeinschaf-
ten - die Briider der Stille und die Eisernen Schwestern - bilden eine
Ausnahme. Die Briider dienen als Hiiter unseres gesammelten, iiber-
lieferten Wissens: Sie sind unsere Archivare, Bibliothekare, Gelehr-
ten und Arzte. Sie residieren in der Stadt der Stille, einem Ort tief unter
der Erde mit zahlreichen Ebenen, von denen viele selbst den meisten
Schattenjigern nicht bekannt oder gar zuginglich sind. Die Schwes-
tern entwerfen und schmieden unsere Waffen. Sie sind die Hiite-
rinnen des Adamant, des heiligen Metalls, das Raziel uns zu unserer
Verwendung iiberreicht hat. Die Eisernen Schwestern residieren in
der Adamant-Zitadelle, die an einem noch geheimeren Ort liegt als die
Stadt der Stille. Die Zitadelle kann nur von Mitgliedern des Ordens
betreten werden; mogliche Besucher werden in einem vorgelagerten
Empfangsraum begriift.

PBeessen von Geheimmishrameree?

echr dhe nidt!
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1. Bist du mit einer bereits existierenden
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Schattenjagergelehrter deiner Religionsrichtung, die
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als er die Runenmale auf seine Haut zeichnete, dz'e ihn zum ersten
Bruder der Stille machten, D% veuew oen Beonse 2> << cme omwe
Heutzutage miissen Parabatai den Bund bereits in xhrhﬂ‘r(md M
heit schlieen, d. h. bevor einer von beiden achtzehn wird. Parabatai
sind nicht einfach nur Krieger, die zusammen kimpfen; der Eid, den
die beiden vor der Schattenjigerkongregation ablegen, umfasst das
Geldbnis, fiir den jeweils anderen sein Leben zu geben, iiberall dorthin
zu gehen, wo der andere hingeht, und sogar am selben Ort begraben
zu werden. AnschlieRend werden beide mit der Parabatai-Rune verse-
hen, die sie befihigt, im Kampf aus der Kraft des jeweils anderen zu
schopfen. Sie sind in der Lage, die Lebensenergie ihres Kampfbruders
zu spiiren; Schattenjiger, die ihren Parabatai verloren haben, berich-
ten, dass sie nachempfinden konnten, wie die Lebenskraft den Kérper
ihres Partners verlieR. Hinzu kommt, dass vom jeweiligen Parabatai
aufgetragene Runenmale stirker sind als herksmmliche Runen. Und
schlieflich gibt es noch Runen, die nur Parabatai verwenden kénnen,
da sie aus der verdoppelten Kraft der beiden Partner schépfen.
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eine Lehrmeinung durch: Urspriinglich gehdrte die
Zauberglanzmagie den Feenwesen, wurde ihnen aber

von anderen Kreaturen »gestohlen«. Allerdings ist nicht
klar, wie das geschehen sein soll. Deshalb lautet die heute
gingige Theorie, dass es im Grunde zwei verschiedene
Formen von Zauberglanz gibt: himmlischer Zauberglanz,
den wir Nephilim durch das Auftragen von Runenmalen
nutzen, und Dimonenglanz, den alle anderen verwenden.
Man nimmt an, dass Raziel uns die Fahigkeit zur Erzeugung
von Zauberglanz gewihrt hat - genau wie die Gabe

des Zweiten Gesichts -, um uns mit unseren Feinden
gleichzustellen und es uns zu erméglichen, den neugierigen

Blicken der Irdisch hen, Des hah ichgor nicht, LLegt abor
s
.. ¥ DS SI |
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Nephilim betreiben keine Magie.

Diese Tatsache ist der mit Abstand wichtigste Faktor, der uns
sowohl von Dimonen als auch von Schattenweltlern unterscheidet.
Démonen praktizieren Magie - genau genommenist der Grofteilaller
Magie, dem du in der Welt begegnest, dimonischer Herkunft. Auch
die Krifte der Werwdlfe und Vampire basieren auf Dimonenmagie.
Dagegen stellt die Magie der Feenwesen eine groRe Unbekannte dar:
Sie unterscheidet sich deutlich von der Magie der Dimonen, auch
wenn einige die Ansicht vertreten, dass beide denselben Ursprung
haben.

Wie auch immer: Wir Nephilim verfiigen tiber keine eigene Form
der Magie. Stattdessen nutzen wir magische Werkzeuge, die uns von
hoheren Michten zur Verfiigung gestellt wurden. Wir kénnen auch
keine neuen Runenmale erschaffen. Uns steht nur der Zugang zu
den Runenmalen offen, die uns im Grauen Buch iiberliefert wurden.
Natiirlich kénnen wir mit ihrer Verwendung experimentieren, aber
diese Runen sind die einzige Kraft, die uns gewihrt wurde. Alles
andere, das uns Nephilim ausmacht, haben wir mit eigenen Handen
erschaffen. Dy Ak, die pastin von. vy fooin fuine. nauso. Facin. trichaffn.

Im Laufe der Jahrhunderte haben viele Nephilim, insbesondere
die Briider der Stille, zahllose Stunden mit dem Versuch verbracht,
die den Engelsrunen zugrundeliegende »Sprache« und »Grammatik«
zu entschlilsseln. Wenn man die einzelnen Bestandteile verstehen
kénnte, so nahm man an, wiirde das vielleicht zur Erschaffung neuer
Runen befihigen. Doch alle bisherigen Versuche sind gescheitert.

Bt gmtse gy by, QY Bg@ ey P
ﬁ;%%wwﬁiv*%“ﬁrV
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Tatsache 1st: Wir wissen nicht, ob es sich beim Endlosen
Nichts um mehrere, moglicherweise sogar unendlich
viele Dimensionen handelt, deren Schnittpunkt das
Pandemonium bildet. Letztendlich spielt das auch keine
Rolle. Unser Mandat als Nephilim sieht den Schutz unserer
eigenen Dimension vor; die anderen Dimensionen diirfen

sich getrost um sich selbst kiimmern.
o WHTTEST oA mcwT Userseacen soliew. Das wew st ziemiicn
R ‘D ‘B
wreressmt. Ram-Zer! Dimensonen! Brrte meww omvon.
Dk s Semon.
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Der Herrscher des Abgrunds. Sein ist die ewige Leere zwischen den
Welten. Sein ist der Wind und die unendliche Dunkelheit. Dieser
Dimon besitzt die Gestalt eines gut drei Meter groen, verwesenden

Skeletts. S it IWstterl.





OEBPS/Images/00126.jpeg
Doy gt igutlichfor alle

Wit g, it dee ! arschen Wi iffon doc i 2 den Wiewsen
GRUNDLAGEN DER INTERDIMENSIONALEN
RAUM-ZEIT-THEORIE Tegmess ol “ﬁﬂ‘m dass * hﬁ;‘
Bisher weift du von zwei Welten: der Welt der Irdischen
der Verborgenen Welt. Aber es gibt unendlich viele Welten. Faﬁ
Die Grenzen unserer Welt iiberschneiden sich mit den ;%.?-
Grenzen anderer Welten, die zwar von unserer getrennt sind,
aber den gleichen Raum einnehmen - und zwar in einem
Paralleluniversum. Diese Paralleluniversen sind durch nichts <
dazu verpflichtet, sich an dieselben Gesetzmigigkeiten
sabiltenwie unser eigenes Usiiversim. Deshalb ninmit X
manan, dass wir in den meisten Paralleluniversen nicht 1
iberleben kinnten. Dabei geht es nicht nur um einen
‘méglichen Mangel an Wasser und Sauerstoff oder eine fiir
uns ertrigliche Temperatur - diese Universen miissen nicht
einmal dieselben physikalischen Gesetze oder Lebensformen
kennen wie wir. Dort wiirden wir uns vielleicht
auflsen, unfahig, unsere Existenz in einem génalich
lebensfeindlichen Universum aufrechtzuerhalten.
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ENGELSBLUT
‘Wir Nephilim wachsen in dem Wissen auf, dass in unseren
Adern zum Teil Engelsblut flieft, und dementsprechend
‘ranken sich viele Geschichten und Legenden um diese
Substanz. So soll das Blut beispielsweise ibermichtige
Keifte verleihen, jede Krankheit heilen und das
‘menshliche Leben verlingern. Doch solche und shnliche
Behauptungen sind alles andere als glaubwiirdig - und sci
s auch nur aufgrund der Tatsache, dass die Berichte von
Engelserscheinungen unseres Wissens nach ausnahmslos
‘gefilscht sind. Ein Schattenweltler, der behauptet,
Engelsblut oder ein Derivat dieser Substanz zu verkaufen,
lagt. Eigentlich sollten wir Nephilim es besser wissen und
nicht auf solehe Mrchen hereinfallen. Doch leider hat es im
Laufe der Jahre immer wieder junge Schattenjager gegeben,
die mit Fieber und Schittelfrost auf der Krankenstation
ihres Instituts gelandet sind und sich nur langsam von der
zusammengemischt hatte, um den Eindruck von Engelsblut
zu erwecken. Aber es gibt nun einmal keine Phiole mit
Engelsblut, die Superkrafte verleiht - hier nicht und
nirgendwol Fall nicht auf diese Tricks herein.

Sebaly, doi it sinwndiver Qchodt; fu dum.ichfr prablsche. Entobrmnsgin ookt frisge
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Natirlichgibt s auch rdische, durch deren Adernicht reinmensch-
liches Blut flieft, sondern auch Feen- oder Werwolfblut, meistens 1
{iber Generationen vererbt, und ganz selten auch einmal Nephilim-
blut. Diese Irdischen knnen oft daran erkannt werden, dass sie das
ZweiteGesichtbesitzen oderin der Lage sind, durchmanchen Zauber-
glanz hindurchzusehen. (Allerdings bemerken nut die wenigsten von
ihnen irgendwelche iibernatiirlichen Aktivititen, weil ihr Blick dafiir
2l geaclief iot: Pin wichiiaer Hlvwels s Thema Zouberslumy:
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Die Welt der Irdischen ist die Welt, die du kennst, die Welt, aus der
neue Schattenjiger wie du stammen. Und die Bewohner dieser Welt,
die Irdischen, sind die Menschen, die du kennst und denen du bis
vor Kurzem - bis zum Moment deiner Verwandlung - selbst ange-
hort hast. Wir Nephilim sprechen von der irdischen Welt oft auf eine
Weise, als handelte es sich dabei um einen unbedeutenden Aspekt
unseres Lebens und unserer Welt. Doch in Wahrheit existieren wir
zwangsliufig nur aufgrund der Irdischen. Wenn wir Nephilim sagen,
wir sind die Beschiitzer der Welt, meinen wir damit eigentlich die
Beschiitzer der Irdischen. Sie sind unsere Schiitzlinge und unsere
Verantwortung. Biomsvwex'
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(Geister und Gespenster tauchen im Schattenjageralitag sciten auf.
‘Trotzdem befihigt e Gabe des Zueiten Gesichtsviele Nephilimauch
dazu, mit den Geistern der Toten zu kommunizieren. Dich vielleicht
auch! Dieser Aspekt des Zweiten Gesichts wird durch Vererbung wei-
tergegeben und kann nicht durch Runenmale verstarkt werden.

Auch die Schattenjiger, die Geister nicht sehen oder haren
kénnen, sind dazu fihig, ihre Anwesenheit wahrzunchmen, welche
sich durch ein unnatirliches Gefiihl der Kalte duert. Sobald sich ein
Geistin unserer Welt manifestiert, musser seiner Umgebung Energie
und Wirme entzichen, um seine ektoplasmatische Gestalt aufrecht-
zuerhalten, wodurch die Temperatur in seinem Umfeld rapide fall.

Die michtigsten Geister sind in der Lage, sich zu fast Iebensech-
ter Form zu manifestieren. Dennoch ksnnen wir sieals solche immer
an ihren Augen erkennen: Diese sind hohl und leer. Bei besonders
& starken Geistern kommt es vor, dass kleine Flammen in ihren Augen-

2 hohlen flackern; aber das it selten.

Die gangigste Theorie geht davon aus, dass sie durch ein Unrecht
in unserer Welt gefangen sind, das sie zu beseitigen versuchen. Sie
sind buchstablich »ruhelos« und suchen nach dem Talisman, der es
ihnen erlaubt, aus dieser Welt zu scheiden und vollstindig in ihre
eigene berzugehen. Es kostet Geister betrichtliche Kraft, sich ihrer
£ selbst und ihres fritheren Lebens so bewusst zu sein, dass sie diesen
‘Talisman identifizieren; sie verfiigen Gber kein magisches Wissen,
¥ dasbeim Erkennen des Talismans helfen oder ihnen verraten wirde,
welche Handlung ihnen ewige Ruhe verschaffen konnte. Meist raten
;&  sichillosherum und sind oftzu imegeleitet, um hre Situation rich-
= tig zu verstehen. Dhossy Buch Lt viale Divge ng! Wosian.
Wiesin g . D e bsamrin e b Ly L Wi, b 5ty guom [ aspil. Egphl s i shor Posceien.
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himmlische Quelle unserer Runen den mit Dimonenkriften
verbundenen Schiefpulverbestandteilen Schwefel

und Salpeter gegeniiberstellt. Aber diese Theorie hat
bedauerlicherweise einen Denkfehler: Dimonenrunen
haben auf SchieRwaffen dieselbe hemmende Wirkung wie
unsere Runen und selbst der Einsatz moderner Treibmittel,
die keine dieser angeblich »déimonischen« Inhaltsstoffe
aufweisen, hat daran nichts indern kénnen. Dieses Problem
bleibt eines der groRen ungeklirten Ritsel der Runenmagie

und noch heute suchen unsere Wissenschaftler nach  \awew,
Erklirungen und méglichen Lésungsansitzen. Vimere,

Natiirlich kénnen Schusswaffen erfolgreich gegen Vaon,
Vampire und (mit Silberkugeln bestiickt) gegen V:'

Werwblfe verwendet werden, aber der Schuss muss mit \/,
duperster Genauigkeit abgegeben werden. Das Risiko

von Kollateralschiden, verbunden mit dem Problem der
Treffsicherheit und der Tatsache, dass Schattenjigerwaffen
hauptsichlich gegen Dimonen und weniger gegen
Schattenweltler zum Einsatz kommen, hat dazu gefiihrt,

dass Schusswaffen fiir gewshnlich nicht im Arsenal der
Nephilim zu finden sind.
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Fortgeschrittene: Fahigkeit, mhmmkbmlbdmhhchm situ-
ation herauszureden (Begegnung mit cinem hungrigen Dimo-

nenfirsten oder der % mm%?:imwm
Schattenweltler). %

umpah.;kgn,mhmm Lot
herauszureden (Begegnung mit cinem hungrigen Démonen-
firsten oder der politischen Fithrung ciner Horde witender
Schattenwelter) und besagten Dimonien oder Anfuhrer davon zu
tberzeugen, dass die Freilassung ihre cigene Idee war.

Pt guindst iV gl gom Bost: doser Girppe).
'WARUM VERWENDEN NEPHILIM KEINE

I SCHUSSWAFFEN?

‘Wir Schattenjager machen nur sugerst selten von 2
‘Schusswaffen Gebrauch, da diese in unseren Handen oft
nicht zuverlissig funktionieren. Sobald ein Runenmal K

in das Metall eines Gewehrs oder einer Kugel geritzt

wird, entziindet sich das Schiefpulver nicht mehr. Trotz
langjahriger Studien zu diesem Problem konnte bislang. ii
keine Losung gefunden werden. Die meisten gehen von T
einem alchemistischen Erklarungsansatz aus, der die §§
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Kurz nach der Erschaffung der ersten Nephilim erfubr die Mensch-

heit, was passiert, wenn man eine Person mit Runenmalen versieht,
die kein Schattenjégerblut besitzt bzw. nicht durch den Engelskelch
in einen Nephilim verwandelt worden ist. Ein einzelnes Runenmal
verursacht wahrscheinlich »nur« einen brennenden Schmerz auf
der Haut, aber mehrere Runen (und es bedarf wirklich nicht vieler)
bewirken, dass der betreffende Mensch unertrigliche Schmerzen
leidet, welche zu einem Zustand blinder Raserei fithren. Das Trin-
ken aus dem Engelskelch bzw. das ererbte Schattenjigerblut stihlen
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Die Lykanthropie, die dltere dieser beiden Dimonenkrankheiten, es ..
tauchte vermutlich erstmals im 13. Jahrhundert in den Waldern Mit-
teleuropas auf und verbreitete sich von dort rasend schnell in ganz
Europa und schlicflich im Rest der Welt. Gegen Ende des 15. und zu
Beginn des 16. Jahrhunderts wurden Werwdife gnadenlos verfolgt
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Solltest du allerdings einem Werwolf in Wolfsgestalt begegnen,
musst du die Situation rasch einschitzen. Ignoriert er dich, entferne
dich ruhig, aber z{igig. Beobachtet er dich, halte wie bei einem Hund
nach typischen Anzeichen fiir Aggression Ausschau - gefletschte
Zihne, Knurren, gestriubte Nackenhaare. Halte beide Hinde hoch,
um ihm zu zeigen, dass du keine Gefahr darstellst.

Verteidige dich nur, wenn du angegriffen wirst, und versuche,
den Wolf auger Gefecht zu setzen, statt ihn zu tten. Ein Werwolf, der

{

cinen Menschen angreift, reagiert in der Regel auf eine empfundene

Bedrohung - oder es handelt sich um einen frisch verwandelten Wer-
wolf, der sich und seine Krifte noch nicht unter Kontrolle hat.

Wenn du den fraglichen Werwolfkennst, versuche auf keinen Fall,
mit ihm zu diskutieren, ihn bei seinem Menschennamen anzuspre-
chen oder ihn an all die spaigen Menschenaktivititen zu erinnern,
die ihr gemeinsam unternommen habt. Verzichte unbedingt auf
Kommandos, wie du sie einem Hund geben wiirdest, wie etwa »Bei
FuR« oder »Sitzle.

WOHER STAMMEN WERWOLFE URSPRUNGLICH?
WIE LEBEN SIE?

Wir wissen nicht, welcher Dimon bzw. welche Dimonenart fiir das
erstmalige Auftauchen von Werwdlfen verantwortlich ist. In der
einschligigen Literatur finden sich zwar Hinweise auf einen mut-
maglichen Dimonenfiirsten, der iiblicherweise mit dem Platzhalter-
namen »Wolf« bezeichnet wird. Aber trotz zahlreicher sogenannter
Beschreibungen in mittelalterlichen Handschriften gibt es keinen
glaubwiirdigen Kandidaten fiir diesen »Wolf«. Anscheinend ist er
einfach hier aufgetaucht, hat die Werwdlfe erschaffen und dann
unsere Welt wieder verlassen.
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H DIE PRAETOI
§§ Die Praetor Lupus sind die erste und grofte Vereinigung zur 9
freiwilligen Selbstkontrolle innerhalb der Schattenwelt. :
’% Sieentwickelten sich aus einer Kicinen Keimzelle, die

Ende des 19. Jahrhunderts in London entstand, zu einer kY
i; weltweit agierenden Organisation. Ihr Name suggeriert i§ %

st

cinealte, wenn nicht gar antike Vereinigung, dabei wurden
die Practor Lupus - die »Wolfsgardea - erst vor 150 Jahren
i ‘gegriindet. Der Name spiegelt also cher die viktorianische §§ ‘i
Begeisterung fi alles Klassische wider.Ihr Griinder

Woolsey Scott, ein wohilhabender Werwolf aus London, rief i
dic Organisation als Reaktion auf den letzten Wunsch seines ‘{
verstorbenen Bruders ns Leben.Der selbst erklarie Aufirag. = -3
der Praetor besteht darin, nverwaistes Schattenweller - & i

Fartyer
etk 5
WM::-»A B":-t

frischgebackene Werwdlfe, Vampirfrischlinge und

neue Hexenwesen, die keinerlei Kenntnis von anderen

Mitgliedern ihrer Schattenweltgruppe haben - aufzuspiiren

‘und ihnen dabei zu helfen, ihre ungewohnten Keifte und

Fahigkeiten beherrschen zu lernen und Kontakt zu einem

3 Rudel, Clan oder einem Hexen-Mentor aufzunchmen.

H 3y Trotz zahlreicher gemeinsamer Ziele besteht zwischen

;3 dem Rat und den Praetor ein etwas angespanntes Verhaltnis.
Dl:Wnl[sgardgnehlsvmugenmuh und im Stillen

Whrmslfn. il micht dhrch.ihre Kmebbast
% e
Gcbishar, ftemar.
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Vampire sind Opfer einer anderen Art der Damoneninfektion, die sie
zuBlutsaugern macht. Sie besitzen messerscharfe, einziehbare Fang-
zahne, die hervorschnellen, wenn ihre Blutgier geweckt wird, und die
sie zum Trinken dann in eine Oberflichenvene ihres Opfers bohren.
Der Akt des Blutsaugens sorgt fir einen gewaltigen Energieschubund
rauschartigen Zustand. Erfahrene Vampire konnen diesem Rausch
‘widerstehen und ihren Durst so magigen, dass das Opfer am Leben
bleibt und sich wieder erholen kann. Neue Vampire haben dagegen
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{: zu operieren, und gibt sich beztiglich ihrer Methoden und
£y Mitglderabien sehe verchwicgn. Disse Heimlichtuesl

bereitet dem Rat Unbehagen, da wir Nephilim zu den

. obersten Beschiitzern der Schattenwelt bestimmt wurden
i und erklirte Befirworter von grotmoglicher Offenheit und
‘Transparenz sind. Die Praetor argumentieren jedoch, ihr
3 Ziel bestehe darin, Schattenwelt-Einzelginger aufzufangen,
bevor sie mit dem Gesetz in Konflikt geraten. Eine strenge
¥ Oberwachung vonseten des Rats wirde
3 thre Moglichkeien inschrinken,
¥ e Schitzlinge vor Gefahren zu
bewahren. Trotz des Abkommens ist
die Wolfsgarde im Laufe der Zeit immer
geheimnistuerischer geworden.
4 DasSymbol der Practor Lupussteicht
q

LR 2u erkennen: Es handelt sich um einen

}\ Bronzeanhinger mit dem Abdruck ciner Wolfstatze und
'y § 3 oo e et (»Selig sind dic Krieger«), dervon
3 3 den Mitgliedern der Wolfsgarde mit Solz getragen wird.
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‘WOHER KOMMEN VAMPIRE?

Wer eive Vaanpinwana 1 ein Vanpirpapa sl o do I fdon ..
Viele Vampire sind von edler Abstammung, und dasistschr passend
fur eine Gruppe von Schattenweltlern, die grofien Wert auf Rituale
und Etikette legt. Im Gegensatz zur Lykanthropie wissen wir tber
das Wer, Wann und Wo der ersten Vampire bestens Bescheid. Sie
entstanden in einer offentlichen Zeremonie, fir die wir Nephilim
zahlreiche schriftliche Berichte von Personen haben, die behaupten,
bei der Zeremonie anwesend gewesen zu scin. Die Damonenfilrstin
Hekate, manchmal (verwirrenderweise) auch als »Mutter der Hexen
bezeichnet, wurde im Rahmen eines gewaltigen Blutopfers heraufbe-
schworen, das im Jahr 1444 am Hof des Firsten Viad II. stattfand.
Der damalige Herrscher iber dic Walachei, ciner Region im heutigen
Rumanien, hatte cine groc Menge von Kriegsgefangenen enthaup-
tenund ihre Kapfe auf hohe Holzpfahle aufspicen lassen. Im Gegen-
2ug fr diese beeindruckende Opfergabe verwandelte Hekate Viad
und cinen Groftel ciner Hoflinge in dic ersten Vampire. 1+~
Doch der Vampirismus verbrcitete sich erst cinige Jahre spater
wie ine Seuche, als Vlad eine Reihe von Oberfallen auf das benach-
barte Transsilvanien ausfihrtc. Dort haben er und scine Gefolgsleute
sichoffenbar an hren Feinden gitlich getan und den Vampirismusin
der gesamten Region in Urnlauf gebracht. Die Stadt Cluj entwickelte
sich zum Sitz des ersten Vampirclans, der vom Rat offizill anerkannt
wurde, und Transsilvanien bildete das Epizentrum der Vampirepide-
mie. Viad und seine Gefolgsleute erschufen in ihrer cigenen Heimat
keine signifikanten Mengen von Vampiren - aus welchen Griinden
auchimmer. Und nach Viads Tod kam die vampiristische Aktivitatin

der Walachei fast vollstindig zum Erliegen.

desrit
ban.
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Uber Engel ist leider wenig bekannt. Vieles basiert auf Mutmagungen {E
und es gibt nur wenige Menschen, die von eigenen Erfahrungen mit & %
Engelnberichtenknnen. Vonallen ibernatiirlichen Wesenindiesem ) &
Codexbilden Engel die geheimnisvollste Gruppe. Sie sind die grogen, o
abwesenden Generile unserer Armee. Vor tausend Jahren lieen sie
uns mit ihrer himmlischen Unterstiitzung, einer groben Marschrich-
tung und ausreichend Magie auf Erden zuriick, die es uns erlaubt,
allein zu kimpfen. In ihrem Namen geschahen viele Taten - gute wie
bése -, dabei kann die Zahl verifizierter Engelserscheinungen in der
gesamten Geschichte der Nephilim an einer Hand abgezihlt werden.

Dennoch fliet ihr Blut in den Adern eines jeden Nephilim, was
durch die transformativen Eigenschaften des Kelchs der Engel iiber-
haupt erst moglich wurde. Obwohl Engel nicht in unserer Nahe
weilen, sind sie dennoch unsere Schutzpatrone und spirituellen
Eltern, die wir durch unsere Gebete und Anrufungen sowie in den
Namen unserer heiligsten Waffen auch als solche anerkennen.

Genau weif niemand, warum sich die Engel aus dem Weltgesche-
hen zuriickgezogen haben. Die ketzerischste Frage in der Geschichte
der Nephilim hast du dir sicher auch schon gestellt: Wenn Raziel und
seine Engel so entschlossen waren, die Dimonenplage zu bescitigen,
warum haben sie diese Aufgabe dann nicht selbst ibernommen?
Aber wie 5o viele Fragen zur Natur der Engel lisst sich auch diese
nicht beantworten und so bleiben sie schlicht ein erhabenes Funda-
ment, auf dem unser Leben und unser Auftrag basieren.
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Jedes Hexenwesen trigt an seinem Korper ein besonderes Merkmal,
das es als ein nicht rein menschliches Lebewesen kennzeichnet. Diese
Male (nicht zu verwechseln mit unseren Runenmalen) sind so ver-
schiedenartig wie das Dimonengeschlecht und reichen von subtilen
bis hin zu offensichtlichen und ins Auge fallenden Kérpermerkma-
len. Das Schicksal eines Hexenwesens unter Irdischen hiingt vielfach
nicht von ihm selbst oder seiner Herkunft ab, sondern davon, ob er
mit einer seltenen Augenfarbe oder ungewdhnlichen Kérpergrife
zur Welt gekommen ist oder aber mit blauer Haut, Widderhérern,
Tigerstreifen oder einem glinzend schwarzen Riickenpanzer. Natiir-
lich kann jedes auffallige Kennzeichen durch Zauberglanz den Bli-
cken entzogen werden, aber das Lilithmal ist von Geburt an sichtbar.
Du solltest nicht vergessen, dass die meisten Irdischen lange nichts
von der augergewdhnlichen Natur ihres ungeborenen Kindes ahnen,
bis es schlieflich auf die Welt kommt und sein Lilithmal deutlich
ins Auge fillt. Selbst fiir Eltern, die sich der dimonischen Abstam-
mung ihres Kindes vielleicht bewusst sind, mag ein Lilithmal eine
fugerst unangenehme Uberraschung sein. Allem Anschein nach
besteht jedoch kein Zusammenhang zwischen der Art des Mals und
einer besonderen Dimonenspezies; hierbei geht es weniger um die
Vererbung bestimmter Dimonenmerkmale als vielmehr um die indi-
viduelle Mutation eines Hexenwesenkdrpers als Reaktion auf die
MW%G,WWMMMLM Magnus’ Qugen

it oot v siio Lo o1
1rRrTs D fokdioniert ikt Hat s voc e o wind es aud vt Gl wie
In seltenen Ausnahmefillen wird ein Hexenwesen ohne

Zugang zur Dimonenmagie geboren, obwohl es sich um

ein Kind von einem Dimon und einem Menschen handelt.

Solche bedauerlichen Nachkommen haben die Nachteile

eines Hexenwesens - das Lilithmal, das sie als ein nicht
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Trotz dieser Warnungen und Verhaltensregeln sind viele Schat-
tenjéger dem Irrtum erlegen, dass ein bestimmtes Feenwesen, dem
sie gerade gegeniiberstanden, einfiltig, naiv oder grogziigig sei.
Dieses Schauspielern ist jedoch nur eine weitere Taktik des Lichten
Volks. Dasis etz etwas harset. So sehlect snd Feonmesen an auch wiede vic.
D bin ich andorer Wieinung,
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3. Wurden bei dir Untersuchungen vorgenommen, um ek,
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Durch einen gliicklichen Zufall fiir unsere Geschichtsschrei-
bung war das Institut in Cluj Ende des 15. Jahrhunderts Heimat eines
Schattenjigers namens Simion. Wir wissen nur wenig iber ihn,
nicht einmal seinen Familiennamen - er selbst nannte sich immer
nur »Simion der Schreiber« -, aber er hinterlief uns ein detaillier-
tes Bild der urspriinglichen Verbreitung des Vampirismus. Simion
beschreibt eine Situation, die nur als totaler Krieg zwischen den
Nephilim und den ersten Vampirclans bezeichnet werden kann: Irdi-
sche, die aus ihren Betten gerissen und ausgeblutet auf der Strage
zuriickgelassen wurden; Vampire, die mit Ketten an den Dorfpranger
gefesselt wurden und durch die Strahlen der Sonne bei lebendigem
Leib verbrannten, und shnliche Griueltaten. Schattenjiger - insbe-
sondere solche, die schon Erfahrung in der Jagd auf Schattenweltler
besagen - reisten gruppenweise nach Transsilvanien, um dort Vam-
pire niederzumetzeln. Gleichzeitig entstanden im selben Tempo
s0 viele neue Vampire, wie alte getétet wurden. Innerhalb weniger
Monate entwickelte sich das Institut in Cluj, frither eines der kleins-
ten und unbedeutendsten Institute in ganz Europa, zum Epizentrum
der groften Dimonenepidemie, die die Welt der Irdischen je gesehen
hatte. Chaos griff um sich, da weder die Vampire noch die Nephilim

begriffen, wie neue Vampire entstanden baw.wie s ffektiv gnam
werden konnten. |, =0 U T i v e |3,

Der Krieg endete ohne eindeutigen Sieger. Das Wlsm mm die
Erkrankung nahm zu und verbreitete sich genau wie der Vampiris- m,,, ot
mus selbst auch in anderen Teilen Europas. Die Nephilim kehrten W
in ihre Heimatlinder zuriick und unterzeichneten vélkerrechtliche \rﬁ
Abkommen mit den értlichen Vampirclans, um den Frieden in den
jeweiligen Regionen zu sichern. Dagegen war Transsilvanien noch
jahrhundertelang ein verwiistetes Schlachtfeld, mit den weltweit
héchsten Sterblichkeitsraten bei Vampiren wie Schattenjigern und
bestenfalls geringem Einfluss des Rats. Erst mit dem inoffiziellen
Endes des Schismas in der ersten Hilfte des 18. Jahrhunderts fanden
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Die Erde des Grabes, in dem ein Vampir bestattet wurde, ist fir
den betreffenden Vampir mit besonderen Eigenschaften verbunden.
So kann er beispielsweise spiiren, ob das Grab zertrampelt oder sogar
zerstort wurde oder ob die Erde von der Grabstitte entfernt wurde.
Vampire haben diese Fahigkeit geschickt dazu genutzt, um einfache
Botschaften schell ber weite Entfernungen zu schicken: Beispiels-
weise kann durch das Zerschlagen eines GefiRes mit Graberde der |, yirre
betreffende Vampir alarmiert und herbeigerufen werden. wrs vow o
Die letzte, besonders erwihnenswerte Eigenschaft der Vampire Guaseror
ist wahrscheinlich auch ihre gefahrlichste Waffe: der encanto oder **“*<<~
ihre »Faszination«. Vampire kénnen durch anhaltenden Augenkon- “'“"*
takt Irdische und selbst Schattenjiger von fast allem iiberzeugen
und sie auf diese Weise dazu bringen, ihnen nahezu jeden Wunsch
zu erfiillen. Diese Fahigkeit muss jedoch erlernt und geiibt werden,
sodass in der Regel nur dltere und michtigere Vampire den encanto
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Viele frischgebackene Schatteniger sind Uberrascht. wenn sie erfab.

ren, dass das Trinken von Menschenblut fiir einen Vampir nicht
gegen das Gesetz verstoft - sofern der betreffende Mensch dabei
nicht ums Leben kommt. Dies hingt mit den heilenden Kriften des
Vampirspeichels zusammen. Wenn ein Vampir seinem Opfer Blut
absaugt, erhoht das bei Letzterem die Anzahl der roten Blutkérper-
chen, wodurch das Opfer stirker und gestinder wird und Linger lebt.
Die Wirkung ist zwar nur gering, aber sie lindert den schwéichenden
Effekt des Blutverlusts und demzufolge trigt ein gebissener Mensch
in der Repel kelnen Schiaden davon.
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‘Wie bereits erwdhnt, ertragen Vampire keinen direkten Kontakt
mit Sonnenlicht. Laut Mythologie ist dies eine Facette ihres Status
als ddmonische, verdammte Kreatur: Alle Vampire sind mit einem
Fluch belegt, der verhindert, dass sie das Licht der Leben spendenden
Sonne sehen kénnen. Tatsache ist: Sonnenlicht fithrt bei Vampiren zu
schweren Hautverbrennungen, genau wie Elbenlicht (wenn auch in
geringerem Mage), da es sich um Licht himmlischer Herkunft han-
delt. Sofern es hell genug ist, kann selbst kiinstliches Licht, wie von
Gaslaternen oder elektrischer Beleuchtung, Vampiren Unbehagen
bereiten; aber in der Regel tragen sie keinen Schaden davon (es sei
denn, sizsindbxlegi hr geschwicht). e

Ein einzelner Sonfinsirahl vérursacht Brandbiasen auf der Haut
eines Vampirs, aber eine vollstindige Exponierung - bei der ein
Vampir der Sonne ungeschiitzt ausgesetzt wird - fiihrt dazu, dass der
betreffende Vampir schlagartig in Flammen aufgeht, vom Feuer ver-
zehrt wird und einen raschen Tod erleidet. Aus diesem Grund achten
Vampire normalerweise sorgfiltig darauf, wiihrend der Tagesstunden

zu ruhen und sich im Dunkeln aufzuhalten.
Es s1 ocw, €5 wawoets sen om cwen SUPERVAMPIR!

i \
BEHANDLUNG VON VAMPIRBISSEN Wd@’ u“b"{'{‘f er!

Wenn ein Vampir ein Opfer beigt und dessenBIut — Wyem sue oesex
trinkt, muss nicht notwendigerweise eine Behandlung  scuksser Tow?
mit tibernatiirlichen Mitteln erfolgen. Normale Moss 5 wmbicn 30
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VAMPIRFRISCHLINGE
Rkov: MCHT elesen. IST Ales wock zu Fusch.

Ein Mensch, der geniigend Vampirblut zu sich genommen hat, um
sich selbst in einen Vampir zu verwandeln, wird sich entgegen land-
lsufiger Meinung unter Irdischen keineswegs von einem Moment
auf den nichsten in einen Vampir verwandeln. Dieser Mensch - in
Vampirkreisen auch als »Frischling« bezeichnet - muss zuerst ster-
ben, dann begraben werden und sich aus eigener Kraft aus dem Grab
befreien, um als Vampir wiedergeboren zu werden. (In den seltenen
und sehr traurigen Fillen, dass ein Nephilim sich unwiderruflich in
einen Vampir verwandelt, wird bei der Bestattung eine Ausnahme
gemacht und er oder sie darf beerdigt statt eingeiischert werden.)
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frithesten Aufzeichnungen gait sie bereits zu Zeiten von Elphas dem
Unsteten (siche Appendix A: Auszug aus Eine Geschichte der Nephilim)
als uralt. Die Magie, die eine Reise zum Spiegellabyrinth erlaubt,
2ihlt zu den am strengsten gehiiteten Geheimnissen in der Welt. Man
munkelt, dass alle Hexenwesen unmittelbar nach der Geburt mit
einer geis versehen werden, welche garantiert, dass ein Enthiillen des
Standorts an Unbefgt densofotigen und dazu schmerahaien Tod
des betreffenden Hexenwesens zur Folgehat, 1t wotelf acdh, das :’ Wi
Hexenwesen haben in mancher Hinsicht mehr gelitten als andere
Schattenweltler: Sie besitzen weder die Clan- oder Rudelgemein-
schaften von Vampiren und Werwélfen noch ein heiliges Heimatland
wie die Feenwesen und mussten sich ihren Weg in unserer Welt fast
immerallein und nur mithilfe ihres eigenen Mutes und ihrer Gewitzt-
heit suchen. Die Nephilim haben den Hexenwesen nicht immer eine
sichere Zuflucht geboten und sich stattdessen oft gegen sie gewandt
und sie beispielsweise zur Zeit des Schismas (siche Appendix A) zu
Hunderten niedergemetzelt. Heutzutage kinnen wir den Verlust
an Vertrauen und Kooperationsbereitschaft, wie sie einst zwischen
Hexenwesen und Schattenjigern bestanden haben, nur beklagen.
Zwar haben sich die gegenseitigen Bezichungen seit dem Abkommen
deutlich verbessert, das den Hexenwesen nicht nur eigene Rechte
zugesteht, sondern ihnen auch ausdriicklich erlaubt, Dimonenma-
gie zu betreiben, sofern sie bei Ermittlungen der Nephilim helfen.
Dennoch ist es eher unwahrscheinlich, dass wir noch einmal die
intensive Zusammenarbeit zwischen dem Himmlischen und dem
Dimonischen in Gestalt von Nephilim und Hexenwesen erleben
werden, welche die Bliitezeit der Magie im Mittelalter kennzeichnete.
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